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PREDBEZNE PRAVIDLA
KATEGORIA F3F-RADIOM RIADENE SVAHOVE VETRONE

Definicia: Téato sutaz je rychlostny zavod pre radiom riadené vetrone na svahu.
Musia byt lietané najmenej Styri kola. Poriadatel ma vyhlasit tolko stutaznych kal,
kolko podmienky a ¢as dovolia.

Charakteristiky radiom riadenych svahovych v etrofiov

Maximéalna celkova plocha (St) .......ccccccovvvevevnne. 150 dm?
Maximalna hmotnost za letu .......................ooee. 5 kg
Plosné zatazenie St medzi 12 az 75 g/dm?

Minimalny polomer Spi €ky trupu vo vSetkych smeroch je 7,5 mm (vi  d definicia
Spi €éky F3B pre kontrolu) .

Radiové zariadenie ma byt schopné pracovat sucastne s inymi zariadeniami pri
normalne pouzivanych rozstupoch v pouzitych pasmach (napr. v pasme 35 MHz: 10
kHz).

Sataziaci mdze pouzit tri modely v sttazi. Sutaziaci moéze kombinovat ¢asti modelov
medzi kolami za predpokladu, Ze vysledny model pouZity pre let odpoveda pravidlam
a ,ze Casti boli prevzaté pred zacCiatkom sutaze. Pridanie zataze, ktord musi byt
umiestnend vnutri modelu, alebo zmena uhlu zariadenia je dovolené. Zmena
geometrie alebo plochy je dovolena, len ked je ovladana na dialku radiovym
zariadenim.

SataZiaci a pomocnici:  SutaZiaci (pilot) musi sam riadit svoj model. Kazdy pilot
moéze mat jedného pomocnika. Pomocnik méze pomahat a radit pilotovi, pokial
model nepreleti prvykrat bazu A, a po dokonéeni meranej Casti letu.

Definicia pokusu: Za pokus sa pocita, ked model opusti ruky pilota alebo jeho
pomocnika.

Pocet pokusov: Pilot m& narok na jeden pokus pre kazdy let. Pokus mbdZze byt
opakovany, ked:

a) Pokusu o vypustenie bolo branené, prekazané alebo sa nepodaril pre okolnosti
nezavinené pilotom, riadne potvrdené oficialnymi rozhodcami.

b) Model sa zrazi s inym modelom za letu alebo s inou prekazkou bez zavinenia
pilota.

¢) Let nebol hodnoteny vinou rozhodcov

d) Model (tj. jeho tazisko) nepreleti nad vodorovnou rovinou v Urovni Startovacej
plochy v dobe piatich sekand po dokonéeni meranej drahy, z dévodov, ktoré su
mimo vplyv pilota a ktoré potvrdia oficialni rozhodca.

Opakovanie letu sa ma uskuto ¢&nit’ ¢o najskorej s prihliadnutim na miestne
podmienky a radiové kmito €ty. Ak to je mozné mdZe model zosta t vo vzduchu a
ma byt privedeny do vzletovej vySky, rychlosti a polohy p red
tridsa t'sekundovym intervalom odStartovanym rozhodcom.

Anulovanie letu: Let je platny, ked bol pokus vykonany s akymkolvek vysledkom.
Let je platny, ale je hodnoteny nulou, ked:
a) Pilot pouzil model neodpovedajlci pravidlam FAI.

b) Model stratil akikolvek ¢ast za letu.



¢) Pomocnik radil pilotovi behom meranej Casti letu.
d) Model bol riadeny niekym inym ako pilotom.
e) Let nebol vykonany cely.

f) Model pristal mimo oznacenej pristavacej plochy.
g) Model nie je vypusteny do 30 sekind od okamziku , ked’ da poriadate F pokyn
na Start.

h) Model (ij. jeho tazisko) nepreleti nad vodorovnou rovinou v Grovni Startovacej
plochy behom piatich sekind po dokon&eni meranej drahy.
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Organizacia Startu: Lety maju byt vykonané jedno kolo po druhom. Poradie je
stanovené losovanim s prihliadnutim k pouzitym radiovym kmito¢tom.

Pilot m& pripravny €as tri minuty od okamziku, ked bol vyzvany nastupit na miesto
pripravy pri startovisti. Po troch minatach mbéze Startér dat pokyn k Startu. Po
pokyne k Startu musi pilot alebo jeho pomocnik vypustit model do 30 sekdnd . Pilot
alebo jeho pomocnik ma vypustit model z rdk zo Startovacej plochy oznacenej
usporiadatefom.

Pokial je to mozné, Startovaci priestor a akustické zariadenie ma byt umiestnené v
strede bazy (aby bola rovnaka vzdialenost k baze A aj B).

Od okamziku vypustenia modelu z ruky do okamziku, ked model vleti na rychlostna
trat, nesmie uplynut viac nez 30 sekuind. Pokial model nevleti na rychlostnu trat (tj.
nepreleti prvykrat bazu A v smere k bazy B behom 30 sekind), za¢ina &as letu v
okamziku, ked uplynie tychto 30 sekind. Ked model nevletel na rychlostnu trat do
30 sekund, ma to rozhodca oznamit.

Letova uloha: Letovou ulohou je 10krat preletiet rychlostni uzavrett trat 100 m
diha v najkratSom moznom ¢ase od okamziku, kedy model prvykrat preletel bazu A
v smere k bazy B. Pokial tomu brania neodstranite Fné prekazky moéze by t
dridha kratSia ale nie menej ako 80 m. Tato vynimka  neplati pre majstrovstva
sveta alebo kontinentov.

Letova tra t: Letové trat je vytyCend na hrane svahu a je oznafena na kazdom
konci vzdy dvoma jasne viditelnymi zastavkami. Poriadatel musi zabezpecit, aby
oto¢né roviny boli navzdjom presne rovnobezné a kolmé na hlavny smer svahu.

Podla okolnosti su tieto dve roviny ozna¢ené baza A baza B.

Baza A je oficialnou rovinou Startu. Na baze B rozhodca oznamuje prelet modelu
(tj. Spi €ky trupu) zvukovym signalom, ked model leti von z rychlostnej trate. Na
baze A je dany prvykrat signal, ked model preleti bazou A smerom k bazi B.

Bezpeénost: Poriadate I musi zrete I'ne vyzna €it' bezpeénostni ¢€iaru, ktora
uréuje zvisla rovinu oddelujicu rychlostnt tra £ od priestoru, v ktorom su
rozhodci, ostatny funkcionari, s taziaci a divaci. Preletenie bezpe €nostnej
Ciary ktorouko Ivek €&astou modelu behom meranej €asti letu sa tresta
odpo ¢itanim 100 bodov z su €étu po prepo €te, priéom sa trest neSkrta
s vysledkom daného kola. Poriadate I musi ur it jedného rozhodcu, ktory
sleduje pomocou zameriavacieho zariadenia kazdé pre letenie bezpe €nostnej
Ciary.

Meranie: Lety s0 merané dvomi ¢asomeraCmi, ktori nemaju byt rovnaky pre
v3etkych sutaziacich. Ulohou tychto ¢asomeracov je kontrolovat, &i s pri letoch
dodrziavané pravidla, merat Cas a zabezpecit, aby preletena vzdialenost bola
spravna.

Hodnotenie: Vysledok letu je ¢as stanoveny v sekundach a desatinach sekundy,
dosiahnuty kazdym pilotom. Pre stanovenie vysledku kola je vysledok sutaziaceho
prepocitany tymto spdsobom:

1000 x (Pw/P))
kde P, je vysledok sutaziaceho a P,, je najlepsi vysledok kola.

Poradie: Sucet bodov dosiahnuty sutaziacim v jednotlivych kolach uréuje jeho

umiestnenie. Ked' sa leteli viac ako tri kola Skrta sa najnizsi vysl  edok kola u
kazdého su taZiaceho a ostatné sa zrataju pre ziskanie kone €éného vysledku,




5.F.14.

5.F.15.

5.F.16.

ktory ur €i koneéné poradie. Ke d' sa leti viac nez 14 kol, Skrtni sa dva

awe

Pre odstranenie nerozhodného vysledku pri zapogitani piatich najlepSich vysledkov,
sa leti dalSie "klasifikaéné kold" az do rozhodnutia. Ked to nie je mozné rozhodne o
kone¢nom umiestneni vysledok Skrtnutého kola.

Organizacia su taze: Sutaz sa musi uskutoCnit na mieste vhodnom pre svahové
plachtenie.

Pri vyznaeni Startovacich pléch a otoCnych rovin musi poriadatel prisposobit
situéciu v zavislosti na usporiadani terénu a smeru vetra.

Zmeny: Akékolvek zmeny letovych a pristavacich priestorov (pléch) sa mézu
uskutoénit' len medzi letovymi kolami.

PreruSenie: Letové kolo musi byt doCasne prerusené, ked:
a) Rychlost vetra je ,trvale” menej ako 3 m/s alebo viac nez 25 m/s.

b) Smer vetra sa odchyluje ,,trvale” o viac nez 45 stupriov od smeru kolmého na
hlavny smer rychlostnej trate.

Ak vzniknu tieto podmienky behom letu, mé pilot pra VO na jeho opakovanie. "
Aktuélne kolo mé& byt zruSené, ked:
a) PreruSenie trva viac nez 30 minut.

b)  Menej nez 50 % sutaziacich mohlo odlietat celu ulohu vplyvom nepriaznivych
podmienok. Aj ked by tieto podmienky boli "trvalé” (tj. viac nez 20 sekund) a
tak spbsobili automaticky opakovanie letov.

SABLONA SPICKY MODELU
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